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INTRODUCCIÓN 

 

Internet ≠ Web 

Internet  Red de redes 

 
Web (www)  La web utiliza el protocolo HTTP, pero por 

internet circulan más cosas (TCP/IP, FTP, IMAP, POP3, TELNET,...) 

 
La web es el resultado de combinar el lenguaje HTML, 

el protocolo HTTP y la URL, tres sistemas que también nacieron 

con la propia World Wide Web.  

 

Podéis ampliar información al respecto en: 

https://linube.com/blog/world-wide-web-internet/ 

https://es.wikipedia.org/wiki/Familia_de_protocolos_de_internet 

 

https://linube.com/blog/errores-http-4xx/
https://linube.com/blog/world-wide-web-internet/
https://es.wikipedia.org/wiki/Familia_de_protocolos_de_internet
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¿Qué es el HTML? 

 

 

 
https://es.wikipedia.org/wiki/HTML 

 

 

https://es.wikipedia.org/wiki/HTML
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¿Qué es el CSS? 

 

 

 

https://es.wikipedia.org/wiki/Hoja_de_estilos_en_cascada 

 

 

 

https://es.wikipedia.org/wiki/Hoja_de_estilos_en_cascada
















Documentos HTML 

 

Etiquetas: 

 

Ejemplo:  

 

Ejemplo: 

 

 

 

Etiquetas sin contenido: 

 

 

 

Atributos: 

 

Ejemplos: 

 



 

 

Comentarios: 

 
 

 

Estructura de una página web: 

 El árbol DOM: La estructura de una página Web tiene forma 

de árbol genealógico con un único nodo raíz 

 

 

 

 

 

 

 



 Como se observa en el árbol anterior la estructura de una página web se 

divide en dos grandes bloques: Cabecera (head) y Cuerpo (body). 

 

 La  cabecera (HEAD) 

o No representa contenido alguno  

o Contiene metadata que son elementos que describen la información de 

la página  

o Contiene enlaces a hojas de estilos y scripts usados por nuestra página 

o Las etiquetas que suele contener son <title>, <style>, <meta>, <script>, 

<base> 

 

 El cuerpo (BODY) 

o Contendrá el contenido que queremos mostrar en nuestra página web 

o Algunas de las etiquetas que usaremos serán <p>, <h1>, <h2>, <table>, 

<ol>, <ul>, <strong>, <form>, <img>,... 

 

 Antes de especificar ninguna etiqueta habrá que indicar el Doctype o 

“Declaración del tipo de documento” es una instrucción especial que va al 

inicio de nuestro documento HTML y que permite al navegador entender 

qué versión de HTML estamos utilizando. 

 

En HTML4 era:  

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" 

"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd"> 

 En HTML5 (es mucho más simple) 

<!DOCTYPE html> 

 

 El atributo lang en la etiqueta HTML sirve para indicar el lenguaje en el que 

está escrita la página. 

 

 

 



 A modo de ejemplo, la estructura básica de una página web será: 

<!DOCTYPE html> 

<html lang="es"> 

 <head> 

  <meta charset="UTF-8" /> 

  <title>Título de la página web</title> 

 </head> 

 <body> 

  Contenido de la página web 

</body> 

</html> 

 

 Codificación de caracteres  charset="UTF-8": 

o El español es un lenguaje que por suerte o por desgracia posee caracteres especiales 
tales como tildes, ñ, diéresis (ü)… 

o Esto en HTML es un problema, pues no todo hay forma de mostrarlo más que con 
entidades HTML (códigos especiales que muestran estos caracteres). Por ejemplo: á => 
&aacute; í => &iacute; ñ = &ntilde; 

o Una forma de «estandarizar» la visualización de este tipo de caracteres sin tener que 
escribir constantemente las entidades HTML que las es utilizar una codificación de 
caracteres. 

o Se entiende por codificación de una página Web a la tabla de caracteres que es utilizada 
en ella. Una tabla de caracteres es una lista de caracteres válidos; por ejemplo, una 
página en español necesita disponer de todas las letras del abecedario (incluida la ñ) así 
como tildes, interrogaciones, .... 

o Al declarar una codificación en nuestra página web le decimos al navegador cómo debe 
interpretar esos caracteres especiales que componen el texto; por lo que internamente 
el navegador hará las sustituciones de los caracteres especiales por las entidades HTML 
correspondientes de forma automática. 

o De forma resumida, nos permite escribir con total normalidad en nuestro documento 
HTML sin preocuparnos de las tildes, interrogaciones y demás caracteres especiales del 
lenguaje. 

o UTF-8 es el sistema de codificación más extendido y con más soporte a lo largo y ancho 
del mundo. 

o Más información apartado 3.5. libro Creación páginas Web HTML5, de Jorge Sánchez. 

 


